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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Pri prvom pokretanju, 

• Izbor za otvaranje već postojećih ili startovanje novih Android 

projekata.
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• U zavisnosti od toga da li je u Android Studiju pokrenut neki projekt ili nije, nekada

moramo da koristimo 

• File – New – New Project (ako je već pokrenut)
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Kreiranje projekta IspisTeksta

Za kreiranje novog Android projekta potrebno nam je da odredimo:

• Ime aplikacije: IspisTeksta

• Domen kompanije: blc.edu

• Paket aplikacije: edu.blc.ispisteksta

• Minimalna  verzija SDK, odnosno, android verzija: API 15: Android 

4.03

• Tip aktivnosti, odnosno, tip grafičkog prikaza: Empty Activity

• Activity name (java): MainActivity

• Layout name (xml): activity_main
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Application name: IspisTeksta

Company Domain: blc.edu
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• Unosimo naziv aplikacija

– Potom prihvatamo ponuđena podešavanja 



Minimalna verzija SDK

API 15: Android 4.03
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Biramo template (šablon)

za grafički interfejs

• Biramo Empty Activity, pa dugme Next
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Imena datoteka

• Nazivi datoteka ostaju isti kao u prethodnoj aplikaciji 

• MainActivity - Java kod i 

• activity_main - XML kod (opis grafickog interfejsa pomoću )

• Označićemo Backwards Compatibility - AS će sam uključiti potrebne biblioteke za 

kompatibilnost unazad
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Veza sa internetom

• U ovom trenutku, 

– (ako je ovo prvi projekt ove vrste – za datu verziju SDK) 

– biće vam potrebna veza sa internetom 

• Potom moramo malo da sačekamo

– Android Studio sada kreira strukturu projekta
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Ispravno dovršeno kreiranje projekta
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Upoznavanje sa okruženjem

• Primjetite da se u lijevom oknu nalaze sve datotekekoje pripadaju projektu

• U okviru projekta je kreiran direktorijum res sa poddirektorijumom layout u okviru kojeg je otvorena 

datoteka activity_main.xml. 

• U okviru projekta je kreiran direktorijum java sa poddirektorijumom edu.blc.ispisteksta u okviru kojeg je 

otvorena datoteka MainActivity.java

• Desno se nalazi grafički prikaz glavne aktivnosti (vizuelni dizajner) sa listom vidžeta (kontrola) koje su 

razvrstane po kategorijama
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Kreiranje projekta AIspisTeksta

• Da bi prikazali način rada sa ovim oknom, odabraćemo vižet tipa TextView na kojem se nalazi 

tekst “Hello World!“. 

• Svaki vidžet u Android aplikaciji mora da bude identifikovan pomoću svoga svojstva pod 

nazivom Id. Našem TextView vidžetu ćemo zbog toga dati naziv tvnaslov.
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Kreiranje projekta AIspisTeksta

• Naziv resursa će biti izmjenjen na takav način da će mu u XML datoteci biti dodjeljen prefiks 

– @+id/

• kao na slijedećoj slici:

• Snimićemo napravljene izmjene pomoću menija File-Save All.
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Prevešćemo program – meni Build - Rebuild

• U okviru svakog Android projekta nalazi se datoteka R.java. U ovoj

datoteci će za svaku grupu resursa biti kreirana po jedna klasa. 

– Unutar svake klase resursi će biti numerisani jedistvenim ID brojevima u 

heksadekadnom formatu. 
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Ovi brojevi su konstante koje jedinstveno identifikuju sve resurse neke

Android aplikacije. 

– Androidov Resource Manager koristi ovaj ID da pronađe i učita neki resurs (npr. vidžet ili

sliku) za vrijeme izvršenja programa. 
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Da bi pristupili ovom resursu možemo koristiti njegov numerički ID ali i

njegovo ime tvnaslov.

• Da bi ovo postigli, otvorićemo datoteku MainActivity.java koja se nalazi u 

paketu edu.primjeri.aispisteksta
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• i unijećemo slijedeći fragment koda (označen žutom bojom):

package edu.blc.ispisteksta;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

        TextView t = (TextView)findViewById(R.id.tvnaslov);

        t.setText("Zdravo svijete iz koda!");

}

}
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Kreiranje projekta IspisTeksta

• Moramo da importujemo - android.widget.TextView;

• Nakon što odaberemo ALT + ENTER sa tastature, AS će sam unijeti potreban kod

package edu.blc.ispisteksta;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

        TextView t = (TextView)findViewById(R.id.tvnaslov);
        t.setText("Zdravo svijete iz koda!");

}

}
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Kreiranje projekta AIspisTeksta

• Pri unosu koda možemo koristiti mogućnosti

– automatskog umetanja importa kao linka prema vanjskim

bibliotekama…
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Kreiranje projekta AIspisTeksta

• … I automatskog dovršenja linije (code completion) 
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Kreiranje projekta AIspisTeksta

• U kodu smo u okviru onCreate() metode, koja
predstavlja ulaznu tačku za naš program dodali
dvije linije. 

• Prva od njih deklariše varijablu t tipa TextView i
dodjeljuje joj referencu prema vidžetu koji se 
pronalazi pomoću funkcije findViewById().

• U slijedećoj liniji pomoću metode setText(“neki
tekst”) klase TextView ispisujemo tekst u ovom
vidžetu.
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Pokretanje aplikacije

• Po potrebi, ponovo pokrećemo emulator

• Pokrenućemo AVD (Android Virtual Devices) manager
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Pokretanje aplikacije

• U slijedećem Dijalogu biramo pokretanje postojećeg ili instalaciju novog emulatora

• Sugestije za kreiranje novih uređaja su iste kao i ranije

– Birati uređaje zasnovane na x86 arhitekturi (ne ARM na Windows OSu)

– Birajte starije uređaje sa manje operativne (RAM) memorije
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Pokretanje emulatora

• Pokretanje emulatora traje!

• Nemojte zatvarati prozor emulatora!
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Pokretanje aplikacije

• Pokretanje aplikacije može da potraje

• Android Studio instalira aplikaciju 

• Prilikom pokretanja, izvršava se metoda

• onCreate()

• U okviru ove metode biće ispisan tekst

• „Zdravo svijete iz koda“
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• Kraj!
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