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Šta je intent

• Intenti su asinhrone poruke koje omogućavaju da 
– jedna komponenta neke aplikacije 
– zatraži uslugu ili pokrene komponentu 
– neke druge ili iste aplikacije.

• Na primjer, jedna aktivnost može da pokrene svoju drugu 
aktivnost ili eksternu aplikaciju (aktivnost)

• Izvođenje ove tehnike obezbjeđuje klasa Intent

• Eksplicitni intent precizno navodi akciju koju treba obaviti
• Implicitni intent samo navodi šta treba uraditi, a ne koja 

aplikacija to treba da uradi
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Kreiranje projekta 
EksplicitniIntent

• Pri prvom pokretanju, 

• Izbor za otvaranje već postojećih ili startovanje novih Android 
projekata.
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Kreiranje projekta 
EksplicitniIntent

• U zavisnosti od toga da li je u Android Studiju pokrenut neki projekt ili nije, nekada
moramo da koristimo 

• File – New – New Project (ako je već pokrenut)
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Kreiranje projekta 
EksplicitniIntent

Za kreiranje novog Android projekta potrebno nam je da odredimo:

• Ime aplikacije: EksplicitniIntent

• Domen kompanije: blc.edu

• Paket aplikacije: edu.blc.eksplicitniintent

• Minimalna  verzija SDK, odnosno, android verzija: API 15: Android 

4.03

• Tip aktivnosti: Empty Activity

• Activity name (java): MainActivity

• Layout name (xml): activity_main
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Application name: EksplicitniIntent
Company Domain: blc.edu
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• Unosimo naziv aplikacija
– A potom prihvatamo ponuđena podešavanja 



Minimalna verzija SDK
API 15: Android 4.03
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• Ovdje je najbolje prihvatiti ponuđena podešavanja
– U pogledu odabrane verzije SDK



Biramo template (šablon)
za grafički interfejs

• Biramo Empty Activity, pa dugme Next
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Imena datoteka

• Nazivi datoteka ostaju isti kao u prethodnoj aplikaciji 

• MainActivity - Java kod i 

• activity_main - XML kod (opis grafickog interfejsa pomoću )

• Označićemo Backwards Compatibility - AS će sam uključiti potrebne biblioteke za 
kompatibilnost unazad
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Veza sa internetom

• U ovom trenutku, 
– (ako je ovo prvi projekt ove vrste – za datu verziju SDK) 

– biće vam potrebna veza sa internetom 

• Potom moramo malo da sačekamo
– Android Studio sada kreira strukturu projekta
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Kreiranje projekta 
EksplicitniIntent

• Ispravno dovršeno kreiranje projekta
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Kreiranje nove aktivnosti

• Kreiraćemo još jednu aktivnost pod nazivom AktivnostB

• Biramo (desni klik) app, zatim desnim klikom izaberemo New, potom Activity i na kraju 
EmptyActivity.
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Kreiranje nove aktivnosti

• Unosimo nazive aktivnosti i rasporeda (layouta)

• Activity Name: ActivnostB

• Layout Name: activity_aktivnost_b
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Kreiranje nove aktivnosti

• Kreirane su dvije nove datoteke 

• ActivinostB.java i activity_aktivnost_b.xml
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Eksplicitni Intent

• Datoteka ActivnostB.java sadrži minimum koda koji je potreban za pokretanje 
aktivnosti

package edu.blc.eksplicitniintent;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

public class AktivnostB extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) 

{

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_aktivnost_b);

}

}
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Eksplicitni Intent

• Na aktivnost B (activity_aktivnost_b.xml) pomoću drag and drop operacije 
ćemo dodati TextView vidžet
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Eksplicitni Intent

• U oknu Atributes imamo mogućnost da mijenjamo tekst i ID

• Za tekst koji će biti ptikazan, unosimo Aktivnost B
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Eksplicitni Intent

• Na glavnu aktivnost (activity_main.xml) pomoću drag and drop operacije 
ćemo dodati dugme (Button)
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Eksplicitni Intent

• Izimijenićemo naslov dugmeta 

• Unijećemo tekst Pokreni Aktivnost B
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Eksplicitni Intent

• U oknu Atributes, navodimo naziv metode za obradu 
događaja - dugmeKlik
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Eksplicitni Intent

• Moramo da napišemo metodu (upravljač) koja 
odgovara na onClick događaj (event) dugmeta pod 
imenom “dugmeKlik”.

• Otvorićemo izvorni kod datoteke MainActivity.java 

– u folderu Java

– u paketu edu.blc.eksplicitniintent
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Eksplicitni Intent

• Podsjećanje:

• Ukoliko nam se prikažu plavi balončići, npr
– ?android.content.Intent? “Alt + Enter” 

– Odabrati za automatski import neophodne biblioteka (Lijevi Alt i Enter).
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Eksplicitni Intent

• Dovršen izvorni kod u datoteci MainActivity.java

package edu.blc.eksplicitniintent;

import android.content.Intent;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

}

public void dugmeKlik(View v) {

Intent i = new Intent(this, AktivnostB.class);
startActivity(i);

}

}
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Eksplicitni Intent

• Kreiramo novu instancu klase Intent

• Intent – namjera da se poduzme neka akcija.
– U kratkim crtama – to je poruka kojom se nekom navodi šta da uradi

• Ključna riječ this odnosi se na kontekst u kojem je intent pokrenut – u 
ovom slučaju, to je glavna aktivnost MainActivity.

• Navodimo da želimo da pokrenemo aktivnost AktivnostB.class (class je 
obavezan dio)

• Jednom kreirani intent se može koristiti pomoću metoda startActivity, 

broadcastIntent i startService metoda.

• Metoda startActivity pokreće aktivnost
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 public void dugmeKlik(View v) { 

  Intent i = new Intent(this, AktivnostB.class);  

  startActivity(i); 

 } 

Listing 1: fragment koda u datoteci MainActivity.java  



Pokretanje aplikacije

• Ako je potrebno, pokrenuti emulator

• Pokrenuti aplikaciju

• Nakon što kliknemo na dugme, biće pokrenuta Aktivnost B
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• Kraj
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