
Programiranje Android aplikacija

Zdravo svijete

Aplikacija: “Zdravo svijete”.
U toku izrade ove prezentacije korišćen je Android Studio 3.2

Prve aplikacije

Boris Damjanović
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ZdravoSvijete

• U toku ove prezentacije biće korišćen Android Studio 3.2

• Minimalni fragmenti koda potrebni za pokretanje aplikacija

– Biće prikazani korišćenjem programskog jezika Java

– Programski jezik Kotlin nećemo koristiti 
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ZdravoSvijete

• U toku kreiranja prve aplikacije pod nazivom “Zdravo 

svijete” 

– upoznaćemo se sa “Android Studiom” i njegovim 

korisničkim interfejsom.

• Prve android aplikacije sastojaće se od Aktivnosti 

(Activity)

• Aktivnost predstavlja jedan vidljivi ekran 

– Fragmenti su napredniji koncept

– Zahtjevaju znanje programiranja (Java ili Kotlin)
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Kreiranje projekta ZdravoSvijete

• Pri prvom pokretanju, 

• Izbor za otvaranje već postojećih ili startovanje novih Android 

projekata.
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Kreiranje projekta ZdravoSvijete

• U zavisnosti od toga da li je u Android Studiju pokrenut neki projekt ili nije, nekada

moramo da koristimo 

• File – New – New Project (ako je već pokrenut)
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Zdravo svijete!

Za kreiranje novog Android projekta potrebno nam je da odredimo:

• Ime aplikacije: ZdravoSvijete

• Domen kompanije: blc.edu

• Paket aplikacije: edu.blc.zdravosvijete

• Minimalna  verzija SDK, odnosno, android verzija: API 15: Android 

4.03

• Tip aktivnosti, odnosno, tip grafičkog prikaza: Empty Activity

• Activity name (java): MainActivity

• Layout name (xml): activity_main
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Application name: ZdravoSvijete

Company Domain: blc.edu
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• Potom biramo dugme Next



Minimalna verzija SDK

API 15: Android 4.03
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• Ostale opcije (ne trebaju nam za ovu aplikaciju)

– Wear OS je opcija namjenjena kreiranje aplikacija za android za noseće uređaje. Prije 

svega se misli na pametne satove, smart watch.

– TV, kao što ime samo kaže je platforma za pravljenje aplikacija za pametne televizore. 

– Android auto je platforma za kreiranje aplikacija za automobile.

– Android things je platforma za kreiranje aplikacija za IoT uređaje.

Dijalog Target Devices (pa dugme Next)
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Biramo template (šablon)

za grafički interfejs

• Biramo Empty Activity, pa dugme Next

Boris Damjanović-BLC-dani otvorenih vrata 10



Imena datoteka

• Nazivi datoteka: 

• MainActivity - Java kod i 

• activity_main - XML kod (opis grafickog interfejsa pomoću )

• Označićemo Backwards Compatibility - AS će sam uključiti potrebne biblioteke za 

kompatibilnost unazad
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Veza sa internetom

• U ovom trenutku, 

– (ako je ovo prvi projekt ove vrste – za datu verziju SDK) 

– biće vam potrebna veza sa internetom 

• Potom moramo malo da sačekamo

– Android Studio sada kreira strukturu projekta
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Pokretanje aplikacije

• Za pokretanje aplikacije moramo imati:

– Telefon sa USB kablom i instaliranim drajverima ili

– Emulator za OS Android

• Aplikaciju pokrećemo pomoću dugmeta Run App

• Prvo ćemo da pokrenemo emulator!!!
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Pokretanje aplikacije

• Za pokretanje u emulatoru

• Pokrenućemo AVD (Android Virtual Devices) manager
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Pokretanje aplikacije

• U slijedećem Dijalogu biramo pokretanje postojećeg ili instalaciju novog emulatora

• Sugestije za kreiranje novih uređaja

– Birati uređaje zasnovane na x86 arhitekturi (ne ARM na Windows OSu)

– Birajte starije uređaje sa manje operativne (RAM) memorije

– Ako imate stariju Intel grafičku karticu, birajte Android 7.0 ili manji, zbog problema sa OpenGL
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Pokretanje emulatora

• Pokretanje emulatora traje!

• Nemojte zatvarati prozor emulatora!
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Pokretanje aplikacije

• Aplikaciju pokrećemo pomoću dugmeta Run App

• Potom biramo uređaj ili emulator

– U konkretnom slučaju, biramo Emulator
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Pokretanje aplikacije

• Pokretanje aplikacije može da potraje

• Android Studio instalira aplikaciju 
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MainActivity.java

• Već je otvorena datoteka MainActivity.java

– Vidljiva je metoda “onCreate” sa automatski generisanim kodom.
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MainActivity.java

• U toku kreiranja projekta pomenut je pojam aktivnost. 

• Aktivnost predstavlja jedan ekran sa korisničkim 
interfejsom. 
– Npr. e-mail aplikacija može imati jednu aktivnost za 

komponovanje pisama, drugu za listu pristiglih pisama itd. 

– Ako neka aplikacija ima više od jedne aktivnosti, tada jedna od 
njih mora da bude označena kao glavna aktivnost. 

• Svi koji su radili u programskim jezicima Java i C znaju da je 
u ovim jezicima početna tačka za izvršavanje nekog 
programa metoda main(). 
– Na Android platformi, početna tačka za izvršenje neke 

aktivnosti je njena onCreate() metoda.
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Datoteka activity_main.xml 

(kartica Design)

• U sekciji layout nalazi se datoteka activity_main.xml 

– Ova datoteka opisuje grafički izgled aktivnosti

– Ovaj prikaz omogućava postavljanje vidžeta (komponenata) pomoću drag and drop

operacije
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Datoteka activity_main.xml 

(kartica Text)

• Stvarni opis izgleda dat je pomoću jezika XML (kartica Text)
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activity_main.xml (kartica Text)

• Stvarni opis izgleda dat je pomoću jezika XML 

(kartica Text)
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activity_main.xml

Umjesto 

android:text="Hello World!"

android:text="Zdravo svijete!"
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Kompletna radna površina
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Ponovno pokretanje aplikacije

• Kako je već rečeno, pokretanje Android aplikacije traje

– Android studio mora da prevede kod

– Pretvori ga u DEX (Dalvik Executable) format 

– Generiše APK (Android Package)

– Instalira na uređaj ili emulator

• Zbog toga se koristi Instant Run opcija

– Ova opcija omogućava da se na emulator pošalju samo izmijenjeni dijelovi

– Ovako se postižu velika ubrzanja

– Instant run se pokreće pomoću Apply Changes dugmeta
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Ponovno pokretanje aplikacije

• Nova verzija je vidljiva u roku od nekoliko sekundi
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Struktura projekta

• Već na prvom dijalogu kojim kreiramo novu aplikaciju 
nalazi se nekoliko parametara koji na bitan način 
određuju sudbinu naše tek kreirane aplikacije. 

– Build target je verzija operativnog sistema (Android 
platforme) u kojoj će biti napisan izvorni kod.

– Pri izboru minimalne i maksimalne verzije na kojoj će
aplikacija raditi treba biti oprezan i razmišljati o dijelu
tržišta koji još uvijek zauzima pojedina verzija. 

• Ako odaberemo da kreiramo aplikaciju samo za novije verzije
androida, tada će nam na raspolaganju biti veći i bogatiji skup
novijih API-ja, ali ćemo izgubiti određeni segment tržišta.
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Značaj minimalne i 

maksimalne verzije

• S druge strane, ako odaberemo da ćemo kreirati aplikaciju za 

sve verzije Androida, mogli bi neopravdano izgubiti veći broj 

naprednih mogućnosti, jer se stare verzije Android platforme 

više ni ne koriste. 

• Zbog toga se na stranici 

– https://developer.android.com/about/dashboards/index.html

• nalazi dijagram na kom je vidljiv udio pojedinih verzija

Androida na tržištu.

Boris Damjanović-BLC-dani otvorenih vrata 29



Značaj minimalne i 

maksimalne verzije
• Sa ovog dijagrama se može zaključiti da je u momentu njegovog preuzimanja 

verzija 4.3 (Jelly Bean) Android platforme zauzimala neznatan dio tržišta, a da 

slabije verzije nisu gotovo nikako bile zastupljene. 

• Zbog toga bi bilo opravdano keirati aplikaciju koja će obuhvatiti sve verzije počevši 

od 4.4. (KitKat) i novije.

Boris Damjanović-BLC-dani otvorenih vrata 30



Sadržaj projekta

• Kada završimo sa kreiranjem ili otvaranjem Android projekta, 

– u lijevom oknu, 

– u dijelu pod nazivom Android pojaviće se 

– sve datoteke i drektorijumi

• koji učestvuju u kreiranju ovog projekta
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Sadržaj projekta

• U kratkim crtama ćemo opisati najvažnije direktorijume i datoteke koje 

čine projekt.

– Osnovni čvor pod nazivom ZdravoSvijete predstavlja projekt. 

– Direktorijum pod nazivom Java sadrži Java datoteke sa izvornim kodom.

– Direktorijum pod nazivom generatedJava sadrži Java datoteke generisane od 

strane SDK
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Sadržaj projekta

• Direktorijum res sadrži veći broj poddirektorijuma, od 
kojih je najvažniji 
– layout direktorijum u kojem se nalazi datoteka 

activity_main.xml. U ovoj XML datoteci određen je izgled 
glavne aktivnosti neke Android aplikacije.

– Nizovi drawable-xxxx i mipmap poddirektorijuma u kojima se 
nalaze slike i ikone u različitim veličinama koje su potrebne za 
rad aplikacije na ekranima različitih veličina.

– U okviru values poddirektorijuma se nalaze različite vrijednosti 
(veličine, tekstualni podaci) koje će koristiti Android aplikacija.

– Poddirektorijum menu koji opisuje meni aplikacije.

• Extensible Markup Language (XML) je alat za skladištenje podataka koji je moguće konfigurisati 
tako da primi informaciju bilo koje vrste. XML standard je zasnovan na Standard Generalized 
Markup Language (SGML), koji je definisan kao ISO 8879:1986 standard. Najvažnija karakteristika 
mu je da je jednostavno čitljiv kako ljudima tako i mašinama.
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Sadržaj projekta

• Direktorijum Manifests sadrži 
datoteku AndroidManifest.xml

• Datoteka pod imenom 
AndroidManifest.xml. 

– Ova datoteka se mora nalaziti u 
svakoj Android aplikaciji u 
korjenskom direktorijumu njenog 
projekta. 

– Ona pruža ključne informacije o 
aplikaciji uključujući naziv 
aplikacije, naziv teme, glavnu 
aktivnost koja će biti prva 
pokrenuta pri startovanju 
aplikacije, dozvole koje aplikacija 
treba u svom radu isl.
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Datoteka 

AndroidManifest.xml
• <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

package="edu.blc.zdravosvijete">

<application

android:allowBackup="true"

android:icon="@mipmap/ic_launcher"

android:label="@string/app_name"

android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"

android:supportsRtl="true"

android:theme="@style/AppTheme">

<activity android:name=".MainActivity">

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

</intent-filter>

</activity>

</application>

</manifest>

•
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Datoteka 

AndroidManifest.xml
• Tekstualni prikaz AndroidManifest.xml datoteke dat je u 

prethodnom listingu.

• Ovdje je naveden naziv paketa koji smo kreirali sa aplikacijom 
– package="edu.blc.zdravosvijete". 

• Glavna aktivnost koja će biti pokrenuta sa startovanjem aplikacije 
(MainActivity)

• Ikonica koja će biti dodjeljena aplikaciji isl.

• android:icon="@mipmap/ic_launcher"
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Datoteka build.gradle

• U direktorijumu

– Gradle scripts

• Nalazi se datoteka 

– build.gradle

• Tu se nalaze brojne informacije potrebne za 

prevođenje aplikacije
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Datoteka build.gradle

• Verzija i podverzija naše aplikacije 

– versionCode=1

– versionName="1.0"

• Tu su i polja 
• minSdkVersion=15 i 

• targetSdkVersion=28 

– koja opisuju minimalnu i maksimalnu ciljnu 

verziju Android platforme.

• Ovdje se navode zavisnosti –

– Paketi (biblioteke) bez kojih ne bi bilo moguće 

prevesti program
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