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Programiranje Android aplikacija
/Zdravo svijete

Aplikacija: “Zdravo svijete”.

U toku izrade ove prezentacije koris¢en je Android Studio 3.2
Prve aplikacije
Boris Damjanovic

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata
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e U toku ove prezentacije bice koris¢en Android Studio 3.2

 Minimalni fragmenti koda potrebni za pokretanje aplikacija
— Bice prikazani koris¢enjem programskog jezika Java
— Programski jezik Kotlin neCcemo koristiti

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 2
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e U toku kreiranja prve aplikacije pod nazivom “Zdravo
svijete”
— upoznacemo se sa “Android Studiom” i njegovim
korisnickim interfejsom.

* Prve android aplikacije sastojace se od Aktivnosti
(Activity)
* Aktivnost predstavlja jedan vidljivi ekran

— Fragmenti su napredniji koncept
— Zahtjevaju znanje programiranja (Java ili Kotlin)

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata
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N .!.“;, Kreiranje projekta ZdravoSvijete
* Priprvom pokretanju,

* Izbor za otvaranje vec postojecih ili startovanje novih Android
projekata.

\Qdmid Studio

G“ a e Ardrnid Huﬂm@

s Dpen an esisting Andrced Studes project

¥ Check cut project fram Version Lonbnal «
[=! Profile or debug APK

s Import propect (Gradle, Echpse ADT, #te.)

& Configure =  Get Help =
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* U zavisnosti od toga da li je u Android Studiju pokrenut neki projekt ili nije, nekada
moramo da koristimo

* File — New — New Project (ako je ve¢ pokrenut)

@5 BLC [Dhwsers\dboritAndroidStudioProjects\BlcGrupa\BLC_11.03\BLC] - ..\app\srcimaintjava\ba\edublc\profesoriy

5150 Edit View MNavigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help
| MNew imject. 5

Analyze

| '€ GProfesaorni ¢
poft Project... = |d7
fijava = ragan_pe

Project fram Version Contral > : (e

private ArraylList
New Module.. final ArrayLig
Import Medule... | Typedirray img
| for (int i = Of

F | Bitmap bkig
CuteAftes | & Kotlin File/Class b

Link C++ Prije € Java Class
' Settings..,

2% Project Structure...

trl+ Alt+Shift+5 | s Android Resource File imageIltems

Other Settings 3 ©% Android Resource Directory
Import Settings.. S.ample Diata Directory
Export Settings... = File i .
Export to Zip File.. = Scratch File Ctrl+ Alt+Shift+[nsert
Package }

Settings Repository... | .
(B Clise return imagely
Save All Ctrl+5 1

e+ C/C++ Source File

5 (@) I

Sync Project with Gradle Files

58 Sync with File System Cirkr Aty | S GACs Hieader File
Invalidate Caches / Restart.., ' Image Asset -
Export to HTML... 1 Vector Asset | EOverride

,§| Print... & Kotlin Script public boclean ond
Add to Favorites )ia Singleton _ _ . get!;ejr;l_l;r_l;l;r:;
File Encoding & Gradle Kotlin DSL Build Script R
Line Separators b & Gradle Kotlin DSL Settings
Make File Read-only Edit File Templates...
Power Save Mode i AIDL
Exit [ it Activity 3|

m ‘= onCreateOpticnshenu(Menu): be '™ Andreid Auto 2
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Za kreiranje novog Android projekta potrebno nam je da odredimo:
* Ime aplikacije: ZdravoSvijete

* Domen kompanije: blc.edu

* Paket aplikacije: edu.blc.zdravosvijete

* Minimalna verzija SDK, odnosno, android verzija: APl 15: Android
4.03

* Tip aktivnosti, odnosno, tip grafickog prikaza: Empty Activity
e Activity name (java): MainActivity

* Layout name (xml): activity_main

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 6
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"' Application name: ZdravoSvijete
CIND=X0ID Company Domain: blc.edu

* Potom biramo dugme Next

i Create Hew Project

Vi Create Android Project




Minimalna verzija SDK
HEReD APl 15: Android 4.03

i Cireatte Mew Project

H Target Android Devices

Select the form factors and minimum SDK
Some devices require additsonal 500, Low API bevelds target mone devices, but offer fevwer AP featunes.

L.-'—_| Phone and Tabdet
API 1% Android 4.0.3 (lceCresmSandwich] el
By targeting APl 15 and later, your app will num on approsmately 100% of devices. Help me choose

] Inchede Android instant Spp support

[] Wear 05

AR 33 Andbroid 6.0 ([ Marshrmallow) “w
v

AP 20: Andraid 50 (Letipeg) -
[] Android Auto
[ ] Android Things

AP 24 Andingid 0 (Mougat) o

Previow - ' Cancel

Boris Damjanovié-BLC-dani otvorenih vrata 8
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* Ostale opcije (ne trebaju nam za ovu aplikaciju)

Wear OS je opcija namjenjena kreiranje aplikacija za android za nosece uredaje. Prije
svega se misli na pametne satove, smart watch.

TV, kao Sto ime samo kaze je platforma za pravljenje aplikacija za pametne televizore.
Android auto je platforma za kreiranje aplikacija za automobile.
Android things je platforma za kreiranje aplikacija za loT uredaje.

[ ] Wear OS

APl 23: Android 6.0 (Marshmallow) e
C]mv

AP121: Android 5.0 (Lollipop) e
[] Android Auto
[] Android Things

APl 24: Android 7.0 (Mougat) o

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 9



l'l Biramo template (Sablon)
CND30ID za graficki interfejs

* Biramo Empty Activity, pa dugme Next

10
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Imena datoteka

* Nazivi datoteka:
*  MainActivity - Java kod i
* activity_main - XML kod (opis grafickog interfejsa pomocu )

* Oznacicemo Backwards Compatibility - AS ¢e sam ukljuciti potrebne biblioteke za
kompatibilnost unazad

= Dieale Mew Proget o

\H Configure Activity

Creates a new empty ﬂEﬁU‘H‘."

Aty Fldmms h'lln.'.nn.'m_nl

] Ganaaite Lanpauk Fiw
Lapnit Hamie sty _Irsn

] Backwarde Compatibsity (eplompat)

The azrme of the sctieby clss 1o cresie

11
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Veza sa internetom
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U ovom trenutku,
— (ako je ovo prvi projekt ove vrste — za datu verziju SDK)
— bice vam potrebna veza sa internetom

e Potom moramo malo da sacekamo
— Android Studio sada kreira strukturu projekta

I.-. o= "m = = ; = .n. ...H:. i

B [l e by Code Sais Belanad fedd Bes Reln VO Bvelie Hes
| epalenis : = ¥ 5 & i E Lo @
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» Za pokretanje aplikacije moramo imati:
— Telefon sa USB kablom i instaliranim drajverima ili

— Emulator za OS Android
* Aplikaciju pokreéemo pomocu dugmeta Run App

Pokretanje aplikacije

T AR @ [3

Eu:app' (%fHF'II] |

NP

* Prvo ¢éemo da pokrenemo emulator!!!

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata
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Pokretanje aplikacije

e Za pokretanje u emulatoru
* Pokrenu¢emo AVD (Android Virtual Devices) manager

— >

\Gw r s raiE ER/LEmQ
|AVDM3 gerl

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 14



—
l'l

CHIoD=0I12

Pokretanje aplikacije

* U slijede¢em Dijalogu biramo pokretanje postojeceg ili instalaciju novog emulatora
e Sugestije za kreiranje novih uredaja

— Birati uredaje zasnovane na x86 arhitekturi (ne ARM na Windows OSu)
— Birajte starije uredaje sa manje operativne (RAM) memorije
— Ako imate stariju Intel grafi¢ku karticu, birajte Android 7.0 ili manji, zbog problema sa OpenGL

= Anded Vittusl Device Manager - [ | x

2 I: Your Virtual Devices

fipchoid Sfudio

i ey = . I
Pokretanje postojedeg emulatora &
ili
o B 1 ]
— Hre:ane_ novog emulatora )

- bl e
e __.--"ﬂ“““--_ - __,a"'f

- 15
== Crepte Yirual Deace.. Fs 7
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Pokretanje emulatora

* Pokretanje emulatora traje! T

 Nemoijte zatvarati prozor emulatora!
iednesdalitiayead

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih
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* Aplikaciju pokre¢emo pomocu dugmeta Run App

A [Rafe ~| N _
I‘Run ‘app' [i‘.\fI‘HF'I'DJ |

N Y

S
|
(=)

B LoxQ

* Potom biramo uredaj ili emulator

— U konkretnom sluc¢aju, biramo Emulator

Cannected Devices

1 Masormi Redmi Mote 3 ( Lndroad 20,1, ARLITS

Create Mew Vadual Device

8 [ Use same selection for future launches Cancel

a5 Select Deployment Target L} *

Pokretanje aplikacije

17
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Pokretanje aplikacije moze da potraje
Android Studio instalira aplikaciju

1l o 8

ddravoSvijete

Boris Damjanovié-BLC-dani otvoren

Pokretanje aplikacije
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MainActivity.java

* Vel je otvorena datoteka MainActivity.java
— Vidljiva je metoda “onCreate” sa automatski generisanim kodom.

o TdravoSvijete [Dusers\dboritAndroidStudioProjects\Z dravoSvijete] - happhsrcimaintjavatedutbichzdravosvijete\ MainActivity.java [app] - Android Studic
File Edit Yiew Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
ZdravoSvijete ; [5 app ¢ '8 src ) U8 main ¢ 07 java ¢ L8 edu ¢ B8 blc } B3 zdravosvijete ¢ '€ MainActivity

o=
W Android - £ 5 | 8- I+ | mmactivity mainxml < | € MainActivity.java |
W - app 1 package sdu.blc.zdravoavijete;
> manifests
Ry java : import ...
= edu.blczdravosvijete ;
- @y public class Mainlictivity extends LppCompatZctivity |
MainActivity =
edu.blczdravosvijete (2o
> edu.blczdravosvijete (test) - | protected woid onCreate{Bundle savedInstanceState] |

super.onCreates (savedInstanceState);
setfontentView (R.layout.activity main);

# & generatedlava
v EZres

> drawable

o layout
a5 activity_main.xml
> miprnap
? values I
> (& Gradle Scripts




MainActivity.java

e U toku kreiranja projekta pomenut je pojam aktivnost.

* Aktivnost predstavlja jedan ekran sa korisnickim
interfejsom.

— Npr. e-mail aplikacija moze imati jednu aktivnost za
komponovanje pisama, drugu za listu pristiglih pisama itd.

— Ako neka aplikacija ima vise od jedne aktivnosti, tada jedna od
njih mora da bude oznacena kao glavna aktivnost.

* Svi koji su radili u programskim jezicima Java i C znaju da je
u ovim jezicima pocetna tacka za izvrSavanje nekog
programa metoda main().

— Na Android platformi, pocetna tacka za izvrsenje neke
aktivnosti je njena onCreate() metoda.

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 20
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Datoteka activity_main.xml

(kartica Design)

* U sekciji layout nalazi se datoteka activity _main.xml
— Ova datoteka opisuje graficki izgled aktivnosti
— Ovaj prikaz omogucava postavljanje vidzeta (komponenata) pomocu drag and drop

operacije
[ e ZdeavoBugete | Exapp B s ey | I e ) O Ll | g ey vsincem | A Taspe = B it
1
| W Apdicad = Do e | g actrah manaml B Wanfche iy s
ifarmcr i Poieti 0t - ®e Sv DMemar == & dppThma s E @ 0
b marsass
jun Comman 0 o= i LB e
wdu bl zdraac i ks Tak N Eution
| £ FMamnsiciraty e Ehl;l’nm.
l * wdu bl adeascrapbe | 1= Faoypdnriiom
| ¥ adu bl adreecrapsta Hn bl 1+ wimugmenk=
'I Lapautn B Sormllies
Centainan *8 Sarich
gl
Lagacy
Compani Tias -0

o Crmsrs nil
Al TEdihies

21
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. Datoteka activity_main.xml
CND30ID (kartica Text)

e Stvarni opis izgleda dat je pomocu jezika XML (kartica Text)

B s bbete [ iperdadbsr An desd Shy doFmopscty T riwofiEe] - L Bp Anc s e iy Tl kel @] [ s - Andeoed frudas - O »
Bk Edd Wew Wy-gre Code Ansbge Belicier Buld RApgn Teol WO Whhdow Hefp
= EdrwoSviese | o app | 0 mc main | B e | D layook g BCTRATY Psin el a Thampe = b + 0 mGE §FL LA
o dndrad = B3 o e B gty mamam] T Wsnbciraty s Pizvaew -
+ By Tl verilode"l 8" encedilng="unf-3" 3 w o 2 _' = :}hmdr - 2] = E:lﬂ?. ||:|-_| |_‘.i;-_] '} ]
- maeileats [ -.-"\.1.1'\-:'-1-:|.u.rppﬂt1.-rrrurri'.nr.ll‘r.n.l'rnlqn'.Lr,l-':ur n:ln:'iral.nn:- hEtpid facbasay = E
- Lonkdr o app=https f fachemay . esdrnid oo eph Te--alkn ; = - hl |NE| ..|‘.| * i "
- . LR BRECEN Lo RS [ BT ol T L
= R edebichrosgete 3 amdrodd )| jaymmt_widths"matsh par
B laindchiy g amdraad: lagout_Smaght="satc
kO el Wesliaveaniels | sidiod T s LR ERET A Ll PR PO A R
b BN mhuble sshawoiprie |
3 Py penerabedinwa Taxtykev
2 . aralroidslaysut width="wrap conbtant
el layaul beight="wTif comlent”
' tidwibli areired) texk="Eella WiEkdl
- 5 laygeart apg dapont conesraintBobton trlobtoslfs" R et
g Rageul coratrainblelt bolafi0l="parmmi®
S| agoat_coratrainciight _toRignili="pares
apg t Bagroot rnrJ'cri:nl"h'lz-\rnh?:i.'lr- pavenkt®
v Geedie Sengti :
Suairodil, SUPpOTE . MRt At (COue TRl N LAY 0
L) Gractis besnd Presked in TEu 247 mg (57 munetes sgnl b T EE n B @
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e Stvarni opis izgleda dat je pomocu jezika XML
(kartica Text)

VdravoSvijete] - Lhapphsrcimain’restlayouthactivity_mainxml [app] - Android Studio

Build Run Tools VC5 Window Help
A [Rae v P, 4+ # o 38R LC

E 0 L0 layout | gy activity_mainxml
s activity_mainxml € MainActivity.java Preview
<%ml version="1.0" encoding="utf-8"72> v o/ @+ | O~ [Newsd~ m 28~ SO ELAONE
C “oeidroid.support.constraint.ConstraintLayout mmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android” ]
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" Z @~ ﬁ 8"E J:c e e
X
=

4 xmlns:tools="http://schemas.android.com/toocls"
andreid:layout width="match parent"
andreid:layout height="match parent"”

7 tools:context=".MainActivity">

XML opis
tekstualnog vidZzeta

<TextWView
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"
android:text="Hello World!" deaVOSVUEtE
13 app:layout censtraintBottom teBottemDf="parent"
14 app:layout constraintleft toleftOf="parent"
app:layout constraintRight toRightOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent" />

«</android.support.constraint.ConstraintLayout>

Izgled vidZzeta na
aktivnosti

"Nﬂ Helle Waorld!
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Umjesto
android: text="Hello World!"

<TextView
android:layout width="wrap content"

app:layout constraintleft toleftOf="parent"
app:layout_constraintRight toRightOf="parent"
app:layout censtraintTop toTopOf="parent" />

{f_a.ndmid.support. constraint.ConstraintlLayout>

android:layout height="wrap centenidy
andreoid:text="Hello World!"
app:layout censtraintBottom toBott [="parent"

android: text="Zdravo svijete!"

CTextView

android:layout height="wrap content"
android: text="Zdravo svijeta! "

app:layout constraintBottom toBottomOf="p
app: lajfﬂut:cﬂns traintle t't_t;L& ftOf="parent"
app:layout constraintRight toRightOf="parent"”
app:layout constraintTop toTopOf="parent" />

activity_main.xm|

24



Kompletna radna povrsina

CHIoD=0I12

s activity_mainsml £ MainActivity.java Preview

1 <Zyml version="1.0" encoding="utf-8"2>

28 @' AppTheme = @ Default (en-u
z & <android. support.constraint .ConstraintLayout xmlns:android="http://s

2 xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" Prikaz teksta na ; [ T
4 wmlns:tools="http: //schemas.android.com/tools"” AkﬂVHOSﬂ

5 android:layout width="match parent" L. i i

£ android:layout height="match parent" JE- IzmlJEnJ En

tools:context=" .MainActivity">

g <TextView
apdroid-lazont i =" ent"

g ZdravoSvijete

android:lay c-ut:height; "wrag_c ont
android:text="Zdravo svijetel"

- = = octtomOf="parent"
14 app:layout constraintleft toleftOf="parent"

15 app:layout constraintRight toRightOf="parent"
1€ app:layout constraintTop toTopOf="parent" />

18 <fandroid.support.constraint . .ConstraintLayout>

'dravo svijete

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 25
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Ponovno pokretanje aplikacije

* Kako je vec receno, pokretanje Android aplikacije traje
— Android studio mora da prevede kod
— Pretvori ga u DEX (Dalvik Executable) format
— GeneriSe APK (Android Package)
— Instalira na uredaj ili emulator

* Zbog toga se koristi Instant Run opcija

— Ova opcija omogucéava da se na emulator posalju samo izmijenjeni dijelovi
— Ovako se postizu velika ubrzanja

— Instant run se pokreée pomocu Apply Changes dugmeta

A |[xapp v [ B

28 ~ (@ AppTheme ~ | @) Default (en-us) ~

Boris Damjanovi¢-BLC-dani otvorenih vrata 26



lﬁl

" [ I__-"':"'l:"'n.-"l_-"

Ponovno pokretanje aplikacije

andeoid Emudatos - Poel: 535

* Nova verzija je vidljiva u roku od nekoliko sekundi il

ZdravoSvijete




Struktura projekta

* Vec na prvom dijalogu kojim kreiramo novu aplikaciju
nalazi se nekoliko parametara koji na bitan nacin
odreduju sudbinu nase tek kreirane aplikacije.

— Build target je verzija operativnog sistema (Android
platforme) u kojoj ce biti napisan izvorni kod.

— Pri izboru minimalne i maksimalne verzije na kojoj ¢e
aplikacija raditi treba biti oprezan i razmisljati o dijelu
trzista koji josS uvijek zauzima pojedina verzija.

* Ako odaberemo da kreiramo aplikaciju samo za novije verzije

androida, tada ¢e nam na raspolaganju biti veci i bogatiji skup
novijih API-ja, ali éemo izgubiti odredeni segment trzista.



i Znacaj minimalne i
CINDR0ID maksimalne verzije

* Sdruge strane, ako odaberemo da cemo kreirati aplikaciju za
sve verzije Androida, mogli bi neopravdano izgubiti veci broj
naprednih moguénosti, jer se stare verzije Android platforme
vise ni ne koriste.

e Zbog toga se na stranici
— https://developer.android.com/about/dashboards/index.html
* nalazi dijagram na kom je vidljiv udio pojedinih verzija
Androida na trzistu.

Boris Damjanovié-BLC-dani otvorenih
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Version

233-

237

403-

404

41x

42x

43

44

50

5.1

6.0

70

80

81

/nacaj minimalne i
maksimalne verzije

Sa ovog dijagrama se moze zakljuciti da je u momentu njegovog preuzimanja
verzija 4.3 (Jelly Bean) Android platforme zauzimala neznatan dio trzista, a da
slabije verzije nisu gotovo nikako bile zastupljene.

Zbog toga bi bilo opravdano keirati aplikaciju koja ¢e obuhvatiti sve verzije pocevsi

od 4.4. (KitKat) i novije.

Codename API
Gingerbread 10
Ice Cream Sandwich 15
Jelly Bean 16
17
18
Kitiat 19
Lollipop 21
22
Marshmallow 23
Nougat 24
25
Oreo 26

2T

Pie 28

0.3%

0.3%

1.2%
15%
0.5%
69%
30%
11.5%
16.9%
11.4%
T8%
129%
15.4%

104%

vr.

Marshmaliow
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Sadrzaj projekta

Kada zavrsimo sa kreiranjem ili otvaranjem Android projekta,

— u lijevom oknu,

— u dijelu pod nazivom Android pojavice se

— sve datoteke i drektorijumi

koji u€estvuju u kreiranju ovog projekta

Boris Damjanovié-BLC-dani otvorenih vrata

i Android - (R - 2
h app
v manifests
ahndraidManifest.xml
w java
v edu.blc.zdravosvijete
C MainActivity
> edu.blc.zdravosvijete (android Test)
> edu.blc.zdravosvijete (test)
w [ generated)ava
> android
> androidx.versionedparcelable
> edu.blc.zdravosvijete
Br
A res
v drawable

es ic_launcher_background.xml
g ic_launcher_foreground.aml (v24)
v layout
s activity_mainaoml
v mipmap
> ic_launcher (8]
> ic_launcher_round (5]
W values
g5 colors.xml
s strings.xml
s Styles.xml
> (# Gradle Scripts
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e U kratkim crtama ¢emo opisati najvaznije direktorijume i datoteke koje

cine projekt.

— Osnovni ¢vor pod nazivom ZdravoSvijete predstavlja projekt.

— Direktorijum pod nazivom Java sadrzi Java datoteke sa izvornim kodom.

Sadrzaj projekta

— Direktorijum pod nazivom generatedJava sadrzi Java datoteke generisane od

strane SDK

Boris Damjanovié-BLC-dani otvorenih vrata
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Direktorijum res sadrzi veci broj poddirektorijuma, od
kojih je najvazniji
— layout direktorijum u kojem se nalazi datoteka

activity_main.xml. U ovoj XML datoteci odreden je izgled
glavne aktivnosti neke Android aplikacije.

— Nizovi drawable-xxxx i mipmap poddirektorijuma u kojima se
nalaze slike i ikone u razliCitim veliCinama koje su potrebne za
rad aplikacije na ekranima razlicitih velicina.

— U okviru values poddirektorijuma se nalaze razlicite vrijednosti
(velicine, tekstualni podaci) koje ce koristiti Android aplikacija.

— Poddirektorijum menu koji opisuje meni aplikacije.

Extensible Markup Language (XML) je alat za skladiStenje podataka koji je moguce konfigurisati
tako da primi informaciju bilo koje vrste. XML standard je zasnovan na Standard Generalized
Markup Language (SGML), koji je definisan kao ISO 8879:1986 standard. Najvaznija karakteristika

mu je da je jednostavno (itljiv kako Ijudimg(’g?llgobgnn%fénna&?c BLC-dani otvorenih vrata

Sadrzaj projekta

i Android ~ Q= | &
hd app
A4 manifests

2! AndroidManifest.xml

v Java
v edu.blc.zdravosvijete
£ MainActivity
> edu.blc.zdravosvijete (androidTest)
> edu.blc.zdravosvijete (test)
w generatedlava
» android
> androidx.versionedparcelable
> edu.blc.zdravosvijete
TR
v res
v drawable

a5 ic_launcher_background.xml

s ic_launcher_foregroundaxml (v24)

(¥ lascaiit.
¥

a5 activity_main.xml
w mipmap
> ic_launcher ()
> ic_launcher_round (5]
A4 values
g3 colorsxml
s strings.xml
g Styles.xml
> :‘GradIeScripts




I;l

Ll L=

Direktorijum Manifests sadrzi
datoteku AndroidManifest.xml

Datoteka pod imenom
AndroidManifest.xml.

— Qva datoteka se mora nalaziti u

svakoj Android aplikaciji u

korjenskom direktorijumu njenog

projekta.

Ona pruza kljucne informacije o
aplikaciji ukljuCujuci naziv
aplikacije, naziv teme, glavnu
aktivnost koja Ce biti prva
pokrenuta pri startovanju
aplikacije, dozvole koje aplikacija
treba u svom radu isl.
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Sadrzaj projekta

‘& Android ~ (I - 2 e
hd &
v manifests
@ AndroidManifest.xml
v
v edu.blc.zdravosvijete
C MainActivity
> edu.blc.zdravosvijete (androidTest)
> edu.blc.zdravosvijete (test)
v generatedlava
> android
> androidx.versicnedparcelable
> edu.blc.zdravosvijete
9 edu.blc.zdravosvijete
%r
v res
v drawable

g 1c_launcher_background.ml
gy 1c_launcher_foreground.aml (v24)
v layout
aa activity_rnain.xml
v mipmap
> ic_launcher (5)
> ic_launcher_round (&)
w values
a5 colors.xml
s strings.xmnl
a0 Styles.xml
> :‘GradIeScripts




lﬁl Datoteka
CNS=0I AndroidManifest.xml

. <?xml version="1.0" encoding="utf-8">>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="edu.blc.zdravosvijete">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher round"
android: supportsRtl="true"
android: theme="@style/AppTheme">
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>
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l;I Datoteka
CIND30ID AndroidManifest.xml

Tekstualni prikaz AndroidManifest.xml datoteke dat je u
prethodnom listingu.

* Ovdje je naveden naziv paketa koji smo kreirali sa aplikacijom
— package="edu.blc.zdravosvijete".

* Glavna aktivnost koja ¢e biti pokrenuta sa startovanjem aplikacije
(MainActivity)

* lkonica koja Ce biti dodjeljena aplikaciji isl.
. android:icon="@mipmap/ic_launcher"
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Datoteka build.gradle

-1 - o
* Udirektorijumu "% Android ~ D =
. > edu.blc.ispisteksta (test)
— Gradle scripts
w | generatedlava
. Nalazi se datoteka > android
—  build.gradle b androidx.versionedparcelable
v edu.blc.ispisteksta
©or
* Tu se nalaze brojne informacije potrebne za > I edu.blc.ispisteksta
prevodenje aplikacije v EEres
W drawable

ey 1c_launcher_background.xml
g 1c_launcher_foreground.seml (v24)
A layout
as activity_main.ml
w miprmap
> ic_launcher (£)
> ic_launcher_round (&)
W values
g5y colorsaml
s Strings.ml
s stylesaml
v (2 Gradle Scripts

#* build.gradle (Project: IspisT ekstal

( " build.gradle (Module app) )
- PES IS

= proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app)

Boris Damjanovi¢-BLC-dani of

ylgradle.properties (Project Properties)
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* Verzija i podverzija nase aplikacije
versionCode=1

versionName="1.0"

e Tusuipolja
*  minSdkVersion=15i
e targetSdkVersion=28

koja opisuju minimalnu i maksimalnu ciljnu
verziju Android platforme.
* Ovdje se navode zavisnosti —

Paketi (biblioteke) bez kojih ne bi bilo moguce
prevesti program

Datoteka build.gradle
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