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Kreiranje pojekta 
DugmeKlik

• U ovom poglavlju kreiraćemo aplikaciju pod 
nazivom DugmeKlik

– Ovdje će biti prikazan jednostavan način da 
odgovorimo na događaj kakav je klik na dugme a 
kao odgovor ćemo ponovo ispisati neki tekst
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Pri prvom pokretanju, 

• Izbor za otvaranje već postojećih ili startovanje novih Android 
projekata.
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• U zavisnosti od toga da li je u Android Studiju pokrenut neki projekt ili nije, nekada
moramo da koristimo 

• File – New – New Project (ako je već pokrenut)
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Kreiranje projekta DugmeKlik

Za kreiranje novog Android projekta potrebno nam je da odredimo:

• Ime aplikacije: DugmeKlik

• Domen kompanije: blc.edu

• Paket aplikacije: edu.blc.dugmeklik

• Minimalna  verzija SDK, odnosno, android verzija: API 15: Android 

4.03

• Tip aktivnosti, odnosno: Empty Activity

• Activity name (java): MainActivity

• Layout name (xml): activity_main
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Application name: DugmeKlik
Company Domain: blc.edu
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• Unosimo naziv aplikacija
– A potom prihvatamo ponuđena podešavanja 



Minimalna verzija SDK
API 15: Android 4.03
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• Ovdje je najbolje prihvatiti ponuđena podešavanja
– U pogledu odabrane verzije SDK



Biramo template (šablon)
za grafički interfejs

• Biramo Empty Activity, pa dugme Next
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Imena datoteka

• Nazivi datoteka ostaju isti kao u prethodnoj aplikaciji 

• MainActivity - Java kod i 

• activity_main - XML kod (opis grafickog interfejsa pomoću )

• Označićemo Backwards Compatibility - AS će sam uključiti potrebne biblioteke za 
kompatibilnost unazad
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Veza sa internetom

• U ovom trenutku, 
– (ako je ovo prvi projekt ove vrste – za datu verziju SDK) 

– biće vam potrebna veza sa internetom 

• Potom moramo malo da sačekamo
– Android Studio sada kreira strukturu projekta
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Ispravno dovršeno kreiranje projekta
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Otovrićemo datoteku activity_main.xml u Design prikazu
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• U paleti vidžeta, odabraćemo sekciiju Common i u njoj Button (Dugme)

• Pomoću drag-and-drop operacije dugme treba prenjeti na aktivnost 
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Na aktivnosti je vidljivo novo dugme
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Kliknućemo na dugme

• U oknu sa atributima, izmijenićemo atribut Text: Klikni me!
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• U oknu sa atributima, imenovaćemo događaj onClik: onDugmeKlik
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• U XML prikazu, vidljiva je linija
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<android.support.constraint.ConstraintLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Hello World!"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
app:layout_constraintLeft_toLeftOf="parent"
app:layout_constraintRight_toRightOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" />

<Button
android:id="@+id/button"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:onClick="onDugmeKlik"
android:text="Kliknite me!"
tools:layout_editor_absoluteX="64dp"
tools:layout_editor_absoluteY="83dp" />

</android.support.constraint.ConstraintLayout>
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Dodjelićemo ID TextView vidžetu: textView1

• Snimićemo promjene!
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Kreiranje projekta DugmeKlik

• Potrebno je napisati kod metoda koji odgovara na događaj 
onDugmeKlik() koji smo kreirali

• Otvorićemo datoteku MainActivity.java u editoru koda:
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Događaj onDugmeKlik()

• Unijećemo kod za događaj onDugmeKlik()

package edu.blc.dugmeklik;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

}

    public void onDugmeKlik(View v) {
        TextView t = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
        t.setText("Kliknuli ste dugme!");
    }

}
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Događaj onDugmeKlik()

• Nedostaju dva importa

• Iskoristićemo pomoć Android Studija (Alt+Kllik)
– Za oba vidžeta čiji importi nedostaju
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Događaj onDugmeKlik()

• Kompletan kod

package edu.blc.dugmeklik;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

}

    public void onDugmeKlik(View v) {
        TextView t = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
        t.setText("Kliknuli ste dugme!");
    }

}

•
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• Izgled pokrenute aplikacije
– Pokretanje emulatora prikazano je 

– u prethodnim prezentacijama
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• Izgled pokrenute aplikacije
– Pokretanje emulatora prikazano je 

– u prethodnim prezentacijama
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Nakon što smo se upoznali sa XML datotekama koje služe za dizajniranje 
korisničkog interfejsa, vrijeme je da se pozabavimo programiranjem u 
Java programskom jeziku. 

• Početni koraci programiranja u programskom jeziku Java vezani su i zavise 
od razumjevanja životnog ciklusa aktivnosti.
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Aktivnost je jedna akcija koju korsinik može da obavi. 

• Neka aplikacija može da se sastoji od jedne aktivnosti ili od 
više njih. 
– Iako se na prvi pogled čini da su aktivnosti koje sarađuju i pojavljuju se 

u jednoj aplikaciji vezane samo za nju, one su potpuno nezavisne 
jedna od druge. 

• Neka aktivnost na Android platformi je implementacija bazne 
klase Activity. 
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Aktivnosti se koriste za interakciju sa korisnicima. 

• Na njih se smještaju vidžeti koji čine korisnički interfejs. 

• Da bi ih mogli uspješno programirati, moramo razumjeti način 
na koji se one ponašaju. 
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Svaka aktivnost ima četiri osnovna stanja:

• Active/Running - aktivnost je pokrenuta i nalazi se na ekranu.

• Paused - aktivnost je izgubila fokus, ali je još uvijek vidljiva. Druga 
aktivnost koja ne zauzima pun ekran se nalazi iznad nje. Ovakva aktivnost 
je živa, održava svoje stanje i informacije.

• Stopped - Ako je aktivnost pokrivena nekom drugom aktivnošću, ona je 
zaustavljena. Ona zadržava svoje stanje i pamti informacije, ali nije vidljiva 
korisniku.

• Created ili Resumed - Sistem je zaustavio ili pauzirao rad aktivnosti. 
Sistem može zahtjevati oslobođenje memorije zahtjevajući da aplikacija 
završi ili može da završi (kill) proces. Kada ponovo prikaže aktivnost 
korisniku, on mora da restaurira njeno prethodno stanje.
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Na slici je prikazan životni ciklus 
aktivnosti. 

• U okviru pravougaonika su 
prikazani metodi koje treba 
implementirati u kojima se po 
potrebi može upravljati 
događajima. 

• Obojeni zaobljeni pravougaonici 
predstavljaju osnovna stanja u 
kojima se aktivnost može naći. 

• Pravougaonici sa sjenom opisuju 
događaje.
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Postoje tri ključne petlje od interesa kada 
se prate aktivnosti:

– Kompletan životni ciklus aktivnosti
– Vidljiv životni ciklus aktivnosti
– Životni ciklus aktivnosti u prvom planu

(foreground) 

• Kompletan životni ciklus
aktivnosti se dešava između prvog poziva 
onCreate() metoda do zadnjeg poziva 
onDestroy() metoda. 

• Prilikom kreiranja (onCreate) aktivnost će 
postaviti svoje globalno stanje, 

• dok će prilikom uništenja (onDestroy) svi 
resursi biti oslobođeni.
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Vidljiv životni ciklus
aktivnosti se dešava

• između poziva onStart() 
metoda sve do odgovarajućeg
poziva onStop() metoda. 

• Tokom ovog ciklusa, korisnik
može vidjeti aktivnost na
ekranu, 
– iako ona ne mora biti na vrhu i
– korisnik ne mora imati

interakciju sa njom
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Životni ciklus aktivnosti u 
prvom planu (foreground)

• dešava se između poziva 
onResume() i odgovarajućeg 
poziva onPause(). 

• Tokom ovog ciklusa, aktivnost se 
nalazi na vrhu, ispred ostalih 
aktivnosti, u interakciji sa 
korisnikom. 
– Aktivnost se često seli iz 

pauziranog stanja u nastavak rada 
pa ponovo u pauzirano stanje, npr. 
kada uređaj radi štednje energije 
pređe u sleep stanje.
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Životni ciklus aktivnosti

• Kompletan životni ciklus aktivnosti 
je definisan pomoću metoda koji su 
prikazani u listingu . 

• U pravilu, sve aktivnosti će imati 
implementiran onCreate() metod da 
bi obavile inicijalna podešavanja. 

• Veći dio aktivnosti će imati 
implementiran onPause() metod da 
bi potvrdile promjene i da se 
pripreme za prekid interakcije sa 
korisnikom. 

Boris Damjanović-BLC-dani otvorenih vrata 33

public class Activity extends ApplicationContext { 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState); 

    protected void onStart(); 

    protected void onRestart(); 

    protected void onResume(); 

    protected void onPause(); 

    protected void onStop(); 

    protected void onDestroy(); 

} 

Listing 1: Metode koje definišu životni ciklus aktivnosti 



Događaj onDugmeKlik()

• Ulazna tačka u Android aplikaciju je onCreate() metod. Izvorni 
aktivnosti MainActivity.java dat u listingu sadrži metod 
onCreate().

package edu.blc.dugmeklik;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

}
public void onDugmeKlik(View v) {

TextView t = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
t.setText("Kliknuli ste dugme!");

}

}

•
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Izvorni kod aktivnosti

• Metod super.onCreate prenosi parametar 
savedInstanceState roditeljskoj klasi Activity koja je zadužena 
za restauriranje stanja koje se dešava nakon njenog uništenja. 

• Uništenje neke aktivnosti dešava se nekada uslijed prestanka 
rada - npr. kada aktivnost koja preuzima neku datoteku sa 
interneta završi sa preuzimanjem. 

• Pored toga, sistem može uništiti neku aktivnost da bi 
oslobodio memoriju u slučaju da mu ponestane resursa.  
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Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Izvorni kod aktivnosti

• Treba obratiti pažnju na to da neka aktivnost biva uništena i 
ponovo kreirana svaki put kada korisnik rotira ekran. 

• Kada se promjeni orjentacija ekrana, sistem uništi i ponovo kreira  
vidljivu aktivnost jer se konfiguracija ekrana izmijenila pa 
aktivnost potencijalno mora da očita alternativne resurse.

• Metod super.onCreate koji je automatski kreiran od strane 
Android Studija prenosi parametar savedInstanceState roditeljskoj 
klasi Activity koja je zadužena za restauriranje stanja. 
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super.onCreate(savedInstanceState); 

Listing 1: Metod super.onCreate() 



Kreiranje pojekta DugmeKlik –
Izvorni kod aktivnosti

• Da bi korisnički interfejs bio iscrtan na ekranu, koristi se 
setContentView() metod.

• Pozivom metoda setContentView() kojoj je kao parametar
proslijeđen identifikator glavne aktivnosti 
(R.layout.activity_main) počinje iscrtavanje glavne aktivnosti.
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setContentView(R.layout.activity_main); 

Listing 1: Metod setContentView () 



Kreiranje pojekta DugmeKlik–
Izvorni kod aktivnosti

• U izvornom kodu koji je prikazan u listingu najprije se izvršava metoda 
onCreate() koja služi kao ulazna tačka u aplikaciju. 

• …
    public void onDugmeKlik(View v) {
        TextView t = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
        t.setText("Kliknuli ste dugme!");
    }

• U okviru onDugmeKlik() metode koja obrađuje korisnikove klikove, 
– deklarisan je TextView prikaz na takav način da se on 

• pronalazi na osnovu njegovog id-a (textView1) pomoću metode findViewById. 

– Ova metoda u stvari pronalazi njegov brojčani ID u datoteci R.java. 
• Ovaj ID jedinstveno identifikuje View u cijeloj aplikaciji.

– Nakon toga se mijenja tekst koji on prikazuje pomoću setText() metode.
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• Kraj
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